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Расписание занятий дисциплины

Ф.И.О. препо
давателя

Аудиторные занятия
Приём СРС Место работы препо

давателялекция Практические 
занятия (КСР, 

лаб.)
Хасанов Ю.Х. Среда, 

14:40-16:10 
Корпус 2: 
А уд. 203

Пятница, 
14:40-16:10 
Корпус 2: 
Ауд.203

Четверг, 11:00- 
12:30

РТСУ, кафедра инфор
матики и ИТ, корпус 2, 
каб. 216

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Целью изучения дисциплины «Программирование» является усвоение студентами об

щих понятий и идей, относящихся к преобразованию математических моделей различных 
прикладных задач к виду, удобному для нахождения их решения с помощью компьютеров.

Задачи изучения дисциплины: овладение навыками и умением решать теоретические 
модели экономических явлений и инженерно-экономических задач средствами и методами 
вычислительной математики.

В результате изучения данной дисциплины у обучающихся формируются следующие 
общекультурные компетенции

Таблица 1

Код
компе
тенции Содержание компетен

ции

Перечень планируемых результатов 
обучения по дисциплине (индика
торы достижения компетенций) Виды оценочных 

средств

ОПК-2
Способен понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий и 
программных 
средств, в том 
числе
отечественного 
производства, и 
использовать их 
при решении задач 
профессиональной 
деятельности

HOrfK-2.1. Способен выбирать 
современные информацион
ные технологии и программ
ные средства, в том числе оте
чественного производства при 
решении задач профессио
нальной деятельности. 
ИОПК-2.2. Применяет совре
менные информационные тех
нологии и программные сред
ства, в том числе отечествен
ного производства при реше
нии задач профессиональной 
деятельности.

Контрольная работа. 
Устный опрос
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O I1K-7
Способен разрабаты
вать алгоритмы и 
программы, пригод
ные для практиче
ского применения

ИОПК-7.1. Применяет языки 
программирования и работы с 
базами данных, операционные 
системы и оболочки, совре
менные программные среды 
разработки информационных 
систем и технологий.
ИОПК-7.2. Применяет языки 
программирования и работы с 
базами данных, современные 
программные среды разра
ботки информационных си
стем и технологий для автома
тизации бизнес-процессов, ре
шения прикладных задач раз
личных классов, ведения баз 
данных и информационных 
хранилищ.
ИОПК-7.3. Программирует, 
выполняет отладку и тестиро
вание прототипов програм
мно-технических комплексов

Контрольная работа. 
Устный опрос

задач.

2.МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП

2.1. Цикл (раздел) 0Г10П, к которому относится данная дисциплина 
При освоении данной дисциплины необходимы умения и готовность обучающегося 

по дисциплинам 1-5, указанных в таблице 2. Дисциплины 6-9 относятся к группе «входных» 
знаний, вместе с тем определенная их часть изучается параллельно с данной дисциплиной 
(«входные-параллельные» знания). Дисциплины 10-14 взаимосвязаны с данной дисципли
ной, они изучаются параллельно.

Таблица 2.

№ Название дисциплины Семестр
Место дисци

плины в струк
туре ОПОП

Е И нф орм ат ика 1 Б1.0.12
2. М ат ем ат ика 1-2 Б  1 .0 .1 4
3.
4.

Д и скр ет на я  м ат ем ат ика 1 Б  1 .0 .1 5
Теория вероят ност и и м ат ем ат ическая  ст а т и 
ст ика

2
Б  1 .0 .1 6

5. О перационны е сист ем ы 2 Б  1 .0 .1 7
6. Теория алгорит м ов 2 Б  1 .0 .1 8
7. П ракт икум  по  програм м ированию 2-4 Б 1 .0 .2 1
8. Базы  данны х 3-4 Б 1 .0 .2 2
9. В ы числит ельны е сист ем ы  сет и  и т елеком м уника

ции
3-4

Б  1 .0 .2 3
К). П рограм м ная инж енерия 4-5 Б  1 .0 .2 4
11. И нф орм ационная  безопасност ь 5 Б 1 .0 .2 7
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12. П роект ирование инф орм ационны х сист ем 5-6 Б 1 .0 .2 6
13. П роект ны й практ икум 7 Б  1 .0 .2 8
14.

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ КУРСА, КРИТЕРИИ НАЧИСЛЕНИЯ БАЛЛОВ

Объем дисциплины составляет 2 зачетных единиц, всего 72 ч., из которых: лекции 
32 ч., практические занятия 16 ч., лабораторные работы 24 ч., КСР 24 ч., всего часов ауди
торной нагрузки 96 ч., в том числе всего часов в интерактивной форме 10 ч., самостоя
тельная работа 36 ч. Зачет II семестр, экзамен 111 семестр.

ЗЛ Структура и содержание теоретической части курса

Тема 1. Основные структуры алгоритмов (2 ч.)

Этапы решения задач на ЭВМ. Интуитивное понятие алгоритма. Алгоритмы и спо
собы их описания. Алгоритм, как точный порядок выполнения действий. Свойства алгорит
мов: определенность, точность, массовость, результативность, дискретность, конечность. 
Способы представления алгоритмов. Типовые этапы разработки алгоритмов. Блок-схема, 
как графическая интерпретация алгоритма. Основные элементы, используемые при постро
ении блок-схем. Правила построения алгоритмов на языке блок-схем. Основные методы 
проектирования алгоритмов. Базовые конструкции алгоритмов: следование, разветвление, 
цикл.

Тема 2. Основные элементы языка программирования Visual Basic (2 ч.)

Общая характеристика алгоритмического языка Бейсик. Структура языка программи
рования. Символы языка. Простейшие конструкции языка. Числа, переменные и стандарт
ные функции языка. Арифметические выражения.

Тема 3. Базовые средства языка программирования (2 ч.)

Состав алгоритмического языка: Алфавит, лексема, выражение, оператор. Идентифи
каторы. ключевые слова, знаки операций, константы, комментарии.

Тема 4. Линейные программы в среде Visual Basic (2 ч.)

Основные операторы языка. Правила написания программ. Операторы ввода и вы
вода. Оператор присваивания. Оператор комментарии. Оператор конец программы END. 
Линейные алгоритмы и линейные программы. Вычисления значений функций. Оператор 
PRINT USING.

Тема 5. Разветвляющиеся программы в среде Visual Basic (2 ч.)

Операторы условного перехода IF THEN. Оператор безусловного перехода GOTO. Ба
зовая конструкция разветвление. Программа с условным оператором. Создание цикла с по
мощью операторов перехода. Решения итерационных задач с помощью операторов пере
хода.
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Тема 6. Работа с подпрограммами (2 ч.)

Выполнения совокупности повторяющихся действий. Подпрограмма в программе. 
Обращение к подпрограмме оператором GOSUB. Оператор возврата RETURN. Обращение 
программ к другим подпрограммам.

Тема 7. Определение нестандартных функций (2 ч.)

Определение нестандартных функций оператором DEF I'N. Таблица стандартных 
функций. Расположение оператора Dl.F I'N в программе. Вычисление функции, описанной 
оператором DEF FN. Вычисляемы переходы. Операторы ON.

Тема 8. Графические средства тыка Visual Basic (2 ч.)

Вывод результатов в виде графиков, таблиц и гистограмм. Построение геометриче
ских фигур. Операторы Tab, Print, PrintTab. Построение графиков с использованием мас
сива.

Тема 6. Операторы цикла (2 ч.)

Базовая конструкция цикл. Формат оператора цикла FOR NEXT, Оператор цикла с 
шагом STEP. Формирование циклов. Операторы DATA и READ. Одномерные массивы. 
Формирование двойных циклов. Двойные массивы данных.

Гема 7. Массивы данных (2 ч.)

Последовательности и ряды. Понятие массива данных. Одномерные и многомерные 
массивы данных. Оператор DIM(K). Массивы и матричные операторы. Действия операто
ров над матрицами.

Тема 8. Графические средства языка (2 ч.)

Вывод результатов в виде графиков, таблиц и гистограмм. 11остроение геометриче
ских фигур. Операторы Tab, Print, PrintTab. Построение графиков с использованием мас
сива.

Тема 9. Управляющие конструкции и циклы (2 ч.)

Формат оператора цикла FOR NEXT. Оператор цикла е шагом STEP. Формирование 
циклов.

Тема 10. Массивы данных (2 ч.)
Последовательности и ряды. Понятие массива данных. Одномерные и многомерные 

массивы данных. Оператор D1M(K). Массивы и матричные операторы. Действия операто
ров над матрицами.

Гема 11. Двойные массивы данных (2 ч.)
Формирование двойных циклов. Двойные массивы данных. Матричные операторы.
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Тема 12. Разработка пользовательского интерфейса (2 ч.)
Общие советы по разработке интерфейса. Типы интерфейсов. SDI -  интерфейс. MDI 

-  интерфейс. Интерфейс типа проводник.

Тема 13. Элементы интерфейса (2 ч.)
Меню. Редактор меню Menu Editor. Контекстное меню. Панели инструментов. Мастер 

панели инструментов Toolbar Wizard.

Тема 14. Разработка диалоговых окон (2 ч.)
Использование элементы управления Common Dialog для создания диалоговых окон. 

Диалоговое окно открытия файла. Диалоговое окно сохранения файла. Диалоговое окно 
печати.

Тема 15. Использование стандартных элементов управления (2 ч.)
Свойство AutoSize. Свойство Wordwrap. Свойство UseMnemonic. Текстовое поле. 

Свойства, определяющие оформления текста. Проверка правильности ввода текста.

Тема 16. Использование стандартных элементов управления (2 ч.)
Кнопки управления. Клавиши быстрого доступа. Свойства Default и Cancel. Список 

ListBox. Списки типа ComboBox.

3.2 Структура н содержание практической части курса
Структура и содержание практической части курса включает в себя тематику и со

держание практических занятий, семинаров, лабораторных работ.

Практические занятия (16 час.)
Практическое занятие № 1. Разработка простейших программ (2 ч.) 
Практическое занятие № 2. Работа с операторами управления (2 ч.) 
Практическое занятие № 3. Операторы языка для формирования циклов (4 ч.) 
Практическое занятие № 4. Работа с массивами данных (2 ч.)
Практическое занятие № 5. Матричные операторы языка (2 ч.)
Практическое занятие № 5. Разработка пользовательского интерфейса (4 ч.)

Лабораторные работы (24 час.)
Лабораторная работа № 1. Разработка простейших программ (2 ч.) 
Лабораторная работа № 2. Работа с операторами управления (4 ч.) 
Лабораторная работа № 3. Операторы языка для формирования циклов (4 ч.) 
Лабораторная работа № 4. Работа с массивами данных (4 ч.)
Лабораторная работа № 5. Матричные операторы языка (2 ч.)
Лабораторная работа № 6. Разработка пользовательского интерфейса (4 ч.) 
Лабораторная работа № 7. Графические средства языка (2 ч.)
Лабораторная работа № 8. Разработка диалоговых окон (2 ч.)

3.3 Структура н содержание КСР (24 час.)
Занятие 1. Базовые конструкции алгоритмов (2 ч.)
Занятие 2. Основные элементы языка программирования (2 ч.)
Занятие 3. Формирования двумерных массивов (4 ч.)
Занятие 4. Графические операторы языка (2 ч.)
Занятие 5. Построение геометрических фигур (2 ч.)
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Занятие 6. Работа с массивами данных (2 ч.) 
Занятие 7. Конструкции цикла (4 ч.)
Занятие 8. Стандартные элементы управления (4 ч.) 
Занятие 9. Элементы диалогового окна (2 ч.)

№

п/п
Раздел дисциплины

Виды учебной работы, вклю
чая самостоятельную работу 
студентов и трудоемкость(в 

часах)

Ли
тера
тура

Кол-во 
баллов 
в не
делю

Лек. Пр. Лаб. КСР СРС

II сем естр

1

Тема 1. Основные структуры алгоритмов
Этапы решения задач на ЭВМ. Алгоритмы 

и способы их описания. Свойства алгоритмов: 
определенность, точность, массовость, результа
тивность, дискретность, конечность. Способы 
представления алгоритмов. Типовые этапы раз
работки алгоритмов. Блок-схема, как графиче
ская интерпретация алгоритма. Правила постро
ения алгоритмов на языке блок-схем. Основные 
методы проектирования алгоритмов. Базовые 
конструкции алгоритмов: следование, разветвле
ние, цикл

2 4 7,14,15 12.5

2

Гема 2. Основные элементы языка програм
мирования

Общая характеристика алгоритмического 
языка. Структура языка программирования. 
Символы языка. Простейшие конструкции 
языка. Числа, переменные и стандартные функ
ции языка. Арифметические выражения языка

2 - - 2 4 7.14 12.5

3

Тема 3. Базовые средства языка программи
рования

Состав алгоритмического языка: Алфавит, лек
сема, выражение, оператор. Идентификаторы, 
ключевые слова, знаки операций, константы, 
комментарии

2 - 2 - 4 7,8,11 12.5

4

Тема 4. Линейные программы
Основные операторы языка. Правила написания 
программ. Операторы ввода и вывода. Оператор 
присваивания. Оператор комментарии. Опера
тор конец программы END. Линейные алго
ритмы и линейные программы. Вычисления зна
чений функций. Оператор PRINT USING

- - - - 4 7,8,10 12.5

5

Тема 5. Разветвляющиеся программы
Операторы условного перехода IF THEN. 

Оператор безусловного перехода GOTO. Про
грамма с условным оператором. Создание цикла

2 2 2 4 7,8,11 12.5
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с помощью операторов перехода. Решения ите
рационных задач с помощью операторов пере
хода.

6 Тема 6. Работа с подпрограммами
Выполнения совокупности повторяющихся 

действий. Подпрограмма в программе. Обраще
ние к подпрограмме оператором GOSUB. Опера
тор возврата RETURN. Обращение программ к 
другим подпрограммам

2 4 5,9,8,
14

12.5

7 Тема 7. Определение нестандартных функ
ций

Определение нестандартных функций опе
ратором DEF FN. Таблица стандартных функ
ций. Расположение оператора DEF FN в про
грамме. Вычисление функции, описанной опера
тором DEF FN. Вычисляемые переходы. Опера
торы ON

2 2 4 5,8, 14 12.5

8 Тема 8. Графические средства языка
Вывод результатов в виде графиков, таб

лиц и гистограмм. Построение геометрических 
фигур. Операторы Tab, Print, PrintTab. Построе
ние графиков с использованием массива.

2 2 2 4 4,7,8,1 
3

12.5

Итого: 16 16 8 8 24

П1 семестр

9 Тема 9. Управляющие конструкции и циклы
Формат оператора цикла FOR NEXT. Опе

ратор цикла с шагом STEP. Формирование цик
лов.

2 2 2 5

10 Тема 10. Массивы данных
Последовательности и ряды. Понятие мас

сива данных. Одномерные и многомерные мас
сивы данных. Оператор DIM(K). Массивы и мат
ричные операторы. Действия операторов над 
матрицами.

2 - 2 2 5 4,8,13 12.5

11 Тема 11. Двойные массивы данных
Формирование двойных циклов. Двойные 

массивы данных. Матричные операторы.

2 “ 2 2 6 12.5

12 Тема 12. Разработка пользовательского 
интерфейса

Общие советы по разработке интерфейса. 
Типы интерфейсов. SDI -  интерфейс. MDI -  ин
терфейс. Интерфейс типа проводник

2 2 2 5 12.5

13 Тема 13. Элементы интерфейса
Меню. Редактор меню Menu Editor. Контекстное 
меню. Панели инструментов. Мастер панели ин
струментов Toolbar Wizard.

2 2 2 5 12.5

14 Тема 14. Разработка диалоговых окон 2 - 2 2 6 12.5

9



Использование элементы управления Common 
Dialog для создания диалоговых окон. Диалого
вое окно открытия файла. Диалоговое окно со
хранения файла. Диалоговое окно печати.

15 Тема 15. Использование стандартных эле
ментов управления

Свойство AutoSize. Свойство Wordwrap. Свой
ство UseMnemonic. Текстовое поле. Свойства, 
определяющие оформления текста. Проверка 
правильности ввода текста.

2 2 2 5 12.5

16 Тема 16. Использование стандартных эле
ментов управления

Кнопки управления. Клавиши быстрого доступа. 
Свойства Default и Cancel. Список ListBox. 
Списки типа ComboBox.

2 2 2 5 12.5

ИТОГО: 16 - 16 16 42

Формы контроля н критерии начисления баллов
Таблица 4.

Неделя

Активное участие 
на лекционных за
нятиях, написание 

конспекта и вы
полнение других 

видов работ

Активное уча
стие на прак
тических (се

минарских) за
нятиях, КСР

СРС Написа
ние рефе
рата, до

клада, эссе

Выполнение 
других видов 

работ

Админи
стратив
ный балл 

за при
мерное 

поведение

Балл за ру
бежный и 
итоговый 
контроль

Всего

1 2 3 4 5 6 7

1 - - " - -

2 5 5 2.5 " - 12.5

3 5 5 2.5 - - 12.5

4 5 5 2.5 - - 12.5

5 5 5 2.5 - 12.5

6 5 5 2.5 - - 12.5

7 5 5 2.5 - - 12.5

8 5 5 2.5 * - 12.5

9(1
р/к) 12.5 12.5
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Отпечатано с помощью FinePrint - заказать на www.fineprint.com

http://www.fineprint.com


I
рей
тинг

7 7 7 10 31

10 5 5 2.5 12.5

11 5 5 2.5 " 12.5

12 5 5 2.5 - 12.5

13 5 5 2.5 " 12.5

14 5 5 2.5 “ " 12.5

15 5 5 2.5 - - 12.5

16 5 5 2.5 - . - 12.5

17 5 5 2.5 12.5

18
(П

р/к)
12.5 12.5

II

рей
тинг

8 8 8 5 10 39

ИТОГОВЫМ КОНТРОЛЬ (зачет, зачет с оценкой, экзамен) 30 30

НТО
ГО:

15 15 15 5 20+30 100

4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУ
ЧАЮЩИХСЯ

4Л. План-график выполнения самостоятельной работы по дисциплине

Таблица 5.

№

н/п

Объем самостоя
тельной работы 

в часах

Тема самостоятель
ной работы

Форма и вид са
мостоятельной 

работы

Форма кон
троля

1 8 ч

История развития и по
коления ЭВМ; общие поня
тия об информации; спо
собы представления инфор
мации; принципы Фон- 
Неймана; основные устрой
ства ЭВМ

Реферат. Выполнение 
индивидуальных зада

ний

Беседа со сту
дентами
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2 12 ч.

Понятие об операцион
ной системе и ее функции. 
Классы операционных си
стем (ОС). Системные и 
прикладные программы, се
мейства Microsoft Office.

Конспект. Выполнение 
индивидуальных зада

ний

Защита выпол
ненных работ

3 8 ч.

Общие сведения об 
операционной системы 
Windows. Основные опера
ции в Windows. Режимы ра
боты Windows. Операции с 
папками. Работа с графиче
ском редактором Paint.

Работа в лаборатории 
Выполнение индивиду

альных заданий

Разработка пакет 
программ

4 12 ч.

Системные инстру
менты. Стандартные при
ложения: графический ре
дактор Paint. Текстовый ре
дактор WordPad..

Конспект. Выполнение 
индивидуальных зада

ний

Защита выпол
ненных работ

5 10 ч.

Редакторы текстов. Ре
дакторы документов. Изда
тельские системы. Общие 
сведения о редакторе Word.

Работа в лаборатории 
Выполнение индивиду

альных заданий

Разработка пакет 
программ

6

8 ч.

Прямое форматирование 
символов и абзацев. Ани
мационные эффекты. Со
здание и форматирование 
списков

Конспект. Выполнение 
индивидуальных зада

ний

Защита выпол
ненных работ

7
12 ч.

Основные приемы ра
боты в Excel. Гиперссылки 
в Excel. Диаграммы и гра
фики. Технология проекти
рования таблицы. Слияние 
документа Word и данных 
Excel.

Работа в лаборатории 
Выполнение индивиду

альных заданий

Разработка пакет 
программ

8

12 ч.

Мастер функций. Массивы 
формул. Сообщение об 
ошибках. Финансовые и 
математические функции.

Работа в лаборатории 
Выполнение индивиду

альных заданий

Разработка пакет 
программ

9
8 ч.

Создание списка (БД). 
Редактирование записей с 
помощью формы. Фильтра
ция списка. Функции для 
работы со списками.

Коллоквиум. Выполне
ние индивидуальных 

заданий

Защита выпол
ненных работ

10

8 ч.

Алгоритмы и способы 
их описания. Свойства ал
горитмов: определенность, 
точность, массовость, ре
зультативность, дискрет
ность, конечность. Спо
собы представления алго
ритмов. Базовые конструк-

Реферат. Выполнение 
индивидуальных зада

ний

Беседа со сту
дентами
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ции алгоритмов, следова
ние, разветвление, цикл

11
6 Ч.

Общая характеристика 
алгоритмического языка. 
Символы языка. Простей
шие конструкции языка. 
Числа, переменные и стан
дартные функции языка. 
Арифметические выраже
ния языка

Конспект. Выполнение 
индивидуальных зада

ний

Защита выпол
ненных работ

12
6 Ч.

Состав алгоритмиче
ского языка: Алфавит, лек
сема, выражение, оператор. 
Идентификаторы, ключе
вые слова, знаки операций, 
константы, комментарии

Работа в лаборатории 
Выполнение индивиду

альных заданий

Разработка пакет 
программ

13
6 ч.

Основные операторы 
языка. Правила написания 
программ. Операторы 
ввода и вывода. Оператор 
присваивания. Оператор 
комментарии. Вычисления 
значений функций. Опера
тор PRINT USING

Конспект. Выполнение 
индивидуальных зада

ний

Защита выпол
ненных работ

14
6 ч.

Операторы управления 
Программа с условным 
оператором. Создание 
цикла с помощью операто
ров перехода. Решения ите
рационных задач с помо
щью операторов перехода.

Работа в лаборатории 
Выполнение индивиду

альных заданий

Разработка пакет 
программ

15
6 ч.

Базовая конструкция 
цикл. Оператор цикла с ша
гом STEP. Формирование 
циклов. Одномерные мас
сивы. Формирование двой
ных циклов.

Конспект. Выполнение 
индивидуальных зада

ний

Защита выпол
ненных индиви
дуальных работ

16
6 ч.

Выполнения совокуп
ности повторяющихся дей
ствий. Подпрограмма в 
программе. Обращение 
программ к другим подпро
граммам

Работа в лаборатории 
Выполнение индивиду

альных заданий

Разработка пакет 
программ

17
8 ч.

Определение нестан
дартных функций операто
ром DEF FN. Таблица стан
дартных функций. Вычис
ляемы переходы. Опера
торы ON

Работа в лаборатории 
Выполнение индивиду

альных заданий

Разработка пакет 
программ
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4.2. Характеристика заданий для самостоятельной работы обучающихся и методиче
ские рекомендации по их выполнению.

Задания для текущего контроля
Реферат, доклад
При подготовке к семинарским занятиям студенты должны подготовить рефераты, в 

которых они самостоятельно рассматривают тот или иной вопрос истории таджикского 
народа. Реферат является одним из механизмов отработки первичных навыков научно- 
исследовательской работы. Тему реферата студент выбирает самостоятельно, из предло
женного списка (см. ниже).

Коллоквиум
Коллоквиум - средство контроля усвоения учебного материала темы, раздела или раз

делов дисциплины, организованное как учебное занятие в виде собеседования преподава
теля с обучающимися по изученным ранее темам.

4.3. Требования к реферату, докладу
В работах такого рода должны присутствовать следующие структурные элементы: 

название темы, план работы, введение, основная содержательная часть, заключение, список 
использованных источников и литературы.

Во введении непременно следует поставить проблему, обосновать ее актуальность, дать 
краткую характеристику используемых в работе источников и научных публикаций, четко 
сформулировать цель и задачи работы. В заключительной части обязательно наличие ос
новных результирующих выводов по затронутым проблемам. Только при соблюдении всех 
этих требований может оцениваться уже собственно содержательная часть работы. Студент 
должен не просто предложить реферативный материал, но продемонстрировать умение 
анализировать исторические источники и историографию.

4.4. Критерии оценки выполнения самостоятельной работы
В основу разработки балльно рейтинговой системы положены принципы, в соответ

ствии с которыми формирование рейтинга магистра осуществляется постоянно в процессе 
его обучения в университете. Настоящая система оценки успеваемости магистров основана 
на использовании совокупности контрольных точек, равномерно расположенных на всем 
временном интервале изучения дисциплины. При этом предполагается разделение всего 
курса на ряд более или менее самостоятельных, логически завершенных блоков и модулей 
и проведение по ним промежуточного контроля.

Магистрам выставляются следующие баллы за выполнение задания к ПК:
- оценка «отлично» (10 баллов): контрольные тесты, а также самостоятельно выпол

ненные семестровые задания, выполненные полностью и сданные в срок в соответствии с 
предъявляемыми требованиями;

- оценка «хорошо» (8-9 баллов): задание выполнено и в целом отвечает предъявляе
мым требованиям, но имеются отдельные замечания в его оформлении или сроке сдачи;

- оценка «удовлетворительно» (6-7 баллов): задание выполнено не до конца, отсут
ствуют ответы на отдельные вопросы, имеются отклонения в объеме, содержании, сроке 
вы полнения;

- оценка «неудовлетворительно» (5 и ниже): отсутствует решение задачи, задание 
переписано (скачано) из других источников, не проявлена самостоятельность при его вы
полнении.

Текущий контроль осуществляется в ходе учебного процесса по результатам выполне
ния самостоятельной работы и контрольной работы.

Основными формами текущего контроля знаний являются:
14
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- обсуждение вынесенных в планах практических занятий лекционного материала и 
контрольных вопросов;

- решение тестов и их обсуждение с точки зрения умения сформулировать выводы, вно
сить рекомендации и принимать адекватные управленческие решения;

- выполнение контрольной работы и обсуждение результатов;
- участие в дискуссиях в качестве участника и модератора групповой дискуссии по те

мам дисциплины;
- написание и презентация доклада;
- написание самостоятельной (контрольной) работы.
Для контроля усвоения данной дисциплины учебным планом предусмотрен экзамен. 

Общее количество баллов по дисциплине - 100 баллов. Распределение баллов на текущий и 
промежуточный контроль при освоении дисциплины, а также итоговой оценке представ
лено ниже.

Недели РК 1 Недели РК 2 Адм.
баллы НК ВСЕГО1-4 5-8 10-13 14-17

Баллы 9 12 10 12 12 10 5 30 100

5. СПИСОК УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ И ИНФОРМАЦИОННО- МЕТОДИЧЕ
СКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

5Л. Основная литература
1. Программирование на языке высокого уровня C/C++ [Электронный ресурс]: кон

спект лекций Москва: Московский госуд. строительный университет, Ай Пи Эр 
Медиа, 2016. -  140 с. -  Режим доступа: htpp:WWW.iprbookshop.ru.

2. Макарова Н.В., Волков В.Б. Информатика. Учебник для вузов. СПб.. Питер, 2013.
3. Павловская Т.А. Программирование на языке высокого уровня [Электронный ре

сурс]:. Санкт-Петербург, Питер, 2014, - режим доступа: www.e.lanbook.com
4. А.И.Мишенин. Сборник задач по программированию. Москва, Финансы и стати

стика, 2016.
5. Голицина О.Л., Попов И.И. Основы алгоритмизации и программирования. 

Москва, Форум, 2015.
6. Хасанов Ю.Х., Махкамов Ф.М. Информатика и программирование: теория и прак

тика. Душанбе, Маориф, 2019.

5.2. Дополнительная литература
7. Иопа Н.И. Информатика: учебное пособие. М.:, Киорус, 2012. -  472 с.
8. Виснадул Б. В., Гаранина Л.Г., Коколрева Е.В. Технология разработки программ

ного обеспечения. Москва, Форум, 2008.
9. Хасанов Ю.Х., Кабилов М.М. Практикум по информатике. Душанбе, Ирфон, 2008.
10. Кудряшов Б.Д. Теория информации: Учебник для ВУЗов. СПб., Питер, 2009.
11. Трояновский В.М., Шаньгин В.Ф. Бейсик для начинающих и будущих професси

оналов. Москва, Высшая школа, 2012.
12. Информатика в понятиях и терминах. Под ред. В.А. Извозчикова. Москва, Просве

щение, 2009.
13. Куприянов В., Скиба В. Руководство по защите от внутренних угроз информаци

онной безопасности. СПб., Питер, 2008.
14. Таненбаум Э. Архитектура компьютера. СПб., Питер, 2007.
15. Вик Курилович. Информатика в задачах, примерах, алгоритмах. Москва, СОЛОН- 

Р, 2009.
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16. Чернов Б.И. Программирование на алгоритмических языках Бейсик, Фортран. 
Паскаль. Москва, Просвещение. 2011.

17. Культин Н. C/C++ в задачах и примерах. Санкт-Петербург, БХВ-Петербург, 2009.
18. Глушаков С.В., Коваль А.В., Смирнов С.В. Язык программирования C++. Москва, 

Фолио, 2014.

5.3. Нормативно-правовые материалы (по мерс необходимости)

5.4 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети Интернет

1. http://www.citforum.ru -  материалы сайта Сервер информационных технологий.
2. http://ecsocman.edu.ru/db/msg/54933.html
3. http://twt.mpei.ac.ru/ochkov/mc8Pro.book/index.htm
4. http://www.ipr.books.ru.
5. http://www.portal.tpu,ru>f ic/fdes/school/materials.
6. http://www.alleng.ru.
7. http://www.cemi.rssi.ru/rus/structur/paoem/main frm.htm
8. http://www.twirpx.com.
9. http://www.vipbook.pro>pk/pk.

о  Перечень информационных технологий и программного обеспече
ния

Программные продукты: ОС MS Windows, MS Office и система программирования, 
необходимые для осуществления образовательного процесса по дисциплине.

6. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ

В качестве методического указания используется учебные пособия:
1. Хасанов Ю.Х., Лешукович А.И. Программирование на языке высокого уровня C++. 

Метод, рекомендации и практикум. Учебное пособие. Душанбе: Ирфон. 2020. -  160 с.
2. Хасанов Ю.Х., Махкамов Ф.М. Информатика и программирование: теория и прак

тика. Душанбе, Маориф, 2019.
Все необходимые методические указания и помощь имеются в данном пособии.

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Компьютерный класс с наличием необходимых программных продуктов: ОС MS Win

dows, MS Office и система программирования, необходимые для осуществления образова
тельного процесса по дисциплине.

8. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ, 
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ НО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯ ТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ

СТУДЕНТОВ
Форма итоговой аттестации -  зачет, экзамен -  традиционная форма
Форма промежуточной аттестации (1 и 2 рубежный контроль) - традиционная форма
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Итоговая система оценок но кредитно-рейтинговой системе с использованием бук
венных символов

Оценка по 
буквенной 

системе

Диапазон соответ
ствующих набор

ных баллов

Численное вы
ражение оце
ночного балла

Оценка по традиционной системе

А 10 95-100 ОтличноА- 9 90-94
В+ 8 85-89

ХорошоВ 7 80-84
в- 6 75-79
с+ 5 70-74

Удовлетворительно

с 4 65-69
с- 3 60-64
D+ 2 55-59
D 1 50-54
Fx 0 45-49

НеудовлетворительноF 0 0-44

Содержание текущего контроля, промежуточной аттестации, итогового контроля 
раскрываются в фонде оценочных средств, предназначенных для проверки соответствия 
уровня подготовки по дисциплине требованиям ФГОС ВО.

ФОС по дисциплине является логическим продолжением рабочей программы учеб
ной дисциплины. ФОС по дисциплине прилагается.
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